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El raton virtual creado
por la UdL se expande
por todo el mundo

MADRID ® Un raton virtual Gnico en
el mundo desarrollado con tecnolo-
gia espanola, que funciona con lige-
ros movimientos de cabeza y gestos
faciales y que esta dirigido a disca-
pacitados, se expande cada vez mds
por el mundo, especialmente en La-
tinoamérica, con mas de 300.000
descargas.

El raton, denominado Head-
mouse, ha sido desarrollado por la
Universitat de Lleida, junto con la
empresa Indra y la Fundacion Adec-
co, en el marco de las llamadas ca-
tedras de Tecnologia Accesible.

Segtin sus responsables, se trata
de una tecnologia tnica en el mun-
do en el sentido de que es gratui-
ta, y ofrece una muy alta eficacia en
sus prestaciones dirigidas a perso-
nas con movilidad reducida, a partir

© Elaparato ya ha
sido descargado
por 300.000
usuarios de
Latinoamérica

de su descarga en cualquier ordena-
dor que incorpore una webcam,

Ademis, su utilizacion no requie-
re un aprendizaje previo, ya que su
manejo es muy sencillo, segin ex-
plico la responsable de tecnologias
accesibles de Indra, Alicia Fernin-
dez.

Otras tecnologias con funcionali-
dades similares en el mercado tie-
nen un coste aproximado de 12.000

euros para el usuario, y su utiliza-
cion implica cierto caricter invasi-
vo, dado que habitualmente obligan
a llevar algo en la cara que sea per-
cibido por el sistema para mover el
raton, anadié Fernandez.

En los proximos dias, esta tecno-
logia espanola serd presentada en
Panamd, después de su exitoso lan-
zamiento en otras naciones latinoa-
mericanas, como Chile, México, Co-
lombia, Argentina o Brasil.

Asimismo ha sido lanzada en Chi-
na y en Estados Unidos, pais este tl-
timo que estd absorbiendo alrede-
dor del 2 por ciento de las descar-
gas del sistema,

Este ratén virtual, del que existen
versiones en inglés, espanol, por-
tugués e italiano, funciona a partir
del uso de algoritmos de vision ar-
tificial.

Una vez instalado el software en
el ordenador vy concluido el proce-
so de calibracion, que no requiere
de aprendizaje previo, el sistema es-
td listo para acometer las funciones
equivalentes al “click” y al arrastre,
que se consigue con distintas opcio-
nes mediante parpadeos de los ojos
y con la apertura de la boca.




