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1. OBJECTIUS

L'objectiu principal de l'assignatura es analitzar i avaluar el sostre de rendiment
assolit pels sistemes de sobretaula, des d’una vessant critica i rigorosa, aplicant
eines de benchmarking. En la segona part del curs s’estudien en profunditat les
arquitectures paral-leles actuals, juntament amb els diferents paradigmes de
programacié paral-lela.

2. ESTRUCTURA

Els credits de l'assignatura es distribueixen en 1.5 crédits de teoria, 1.5 de
problemes i 1.5 de practiques.

3. PROGRAMA

1. Introduccié: Arquitectura de Computadors i prestacions (2h)

2. Estudi de las prestacions (2h Teoria+2h Problemes)

2.1 Rendiment

2.2 Métriques

2.3 Programes per les avaluacions de les prestacions
2.4 Llei d’Amdhal

3. Introduccié al Processament Paral-lel (2h Teoria+ 2 Problemes)
3.1 Introduccié

3.2 Conceptes i Terminologia
3.3 Limits i Costos de la Programacié Paral-lela
4, Algorismes i Programacio Paral-lela  (6h Teoria+6h Problemes)
4.1 Models de Programacio Paral-lela
4.2 Introduccié a MPI
4.3 Disseny de Programes Paral-lels
5. Arquitectura de Computadors Paral:-lels (6h Teoria+4h Problemes)
5.1 Classificacié Computadors SIMD
5.2 Processadors Vectorials
5.3 Processadors en Array




5.4 Processadors Associatius
5.5 Vectoritzacioé de bucles
5.6 Transformacidé de bucles

4. MATERIALS DE L'ASSIGNATURA I PROGRAMARI

Classes de teoria i problemes. Es desenvoluparan a l'aula amb el material deixat a
disposicié de |'estudiantat en el campus virtual de I'assignatura (http://cv.udl.cat).

Classes de laboratori. Els crédits practics es realitzaran en mode no presencial amb
el material proporcionat en el campus virtual de l'assignatura. No obstant es
realitzaran unes sessions presencials de laboratori per tal d’explicar les eines
utilitzades en les mateixes.
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6. AVALUACIO

Per a l'avaluacié de l'assignatura es podra optar per una de les dues vies segients:

1. Avaluacié continuada (1a. convocatoria).
2. Examen final (2a. Convocatoria).

L'avaluacié continuada de I'assignatura es dividira en quatre parts:

o

o

)

Treball de Computadors Paral-lels: El pes del treball correspondra al 25%.
Les tematiques del treball juntament amb les pautes a seguir es publicaran
en la web de l'assignatura.

Practiques: El pes de les practiques correspondra al 45%. Es realitzaran dos
practiques diferents:

o Benchmarking: Tindra una pes de 15%

o MPI: Tindra un pes de 30%.
Examen Parcial: Aquest examen puntuara un 25% de la nota final de
I'assignatura. En aquest examen entraran els continguts donats en el tema 2
i 3, tant a nivell tedric com practic, aixi com els conceptes extrets de la
practica de benchmarking.



o Tots els estudiants hauran d’exposar obligatoriament un treball
(Benchmarking o Treball de Computadors Paral-lels) en una presentaciod
publica. Aquesta presentacié valdra un 5% de la nota final.

Per tal d’aprovar l'assignatura en l’avaluacié continuada, en cadascuna de les
parts, que configuren l’esmentada avaluacié, s’haura de treure una nota
superior a 3 (sobre 10 punts).

Examen Final: En aquest examen entrara tant una part associada a les practiques,
com la part corresponent al temari teoric i problemes que s’hagi donat al llarg del
curs. La realitzacié d’aquest examen implica la renuncia a lI'avaluacié continuada.
L'estudiant que opti per aquesta via haura de realitzar obligatoriament la practica
de MPI. La nota final sera 70%ExamenFinal+30%~PracticaMPL.



