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1. OBJECTIUS

El Bloc (o ‘itinerari”) Interacci6 Persona-Ordinador és wuna assignatura
d'intensificacié optativa que s'ofereix en el tercer curs de I'Enginyeria en
Informatica de Gestid i té com objectiu principal especialitzar a I'alumne en la
disciplina de la Interaccié Persona-Ordinador (IPO) perque sigui capag de
desenvolupar aplicacions informatiques que siguin realment utils per a les persones
que les utilitzin o desitgin fer-ho.

Per a aix0 es presenta una assignatura amb un contingut que barreja el
coneixement de les tecnologies interactives centrades en el paradigma d'internet i
multimedia amb les técniques de Disseny Centrat en |'Usuari, Enginyeria de la
Usabilitat i el Disseny Universal o Disseny per a Tothom que orientaran a I'alumne a
desenvolupar aplicacions interactives que siguin usables i accessibles.

El bloc encara que esta centrat en el paradigma web aporta el contingut i els
coneixements necessaris per a abordar el desenvolupament d'un sistema interactiu
de qualsevol paradigma d'interaccié. Presenta metodologies especifiques, eines
grafiques i I'entorn necessari per al desenvolupament de sistemes web estatics i
dinamics amb continguts multimédia variats.

L'alumne es matricula a l'itinerari després d'haver adquirit uns coneixements
adquirits en I'assignatura obligatoria en el segon curs de I'Enginyeria en Informatica
de Gesti6 que té per titol “Iniciaci6 a la Interaccid6 Persona-Ordinador”,
coneixements que s'ampliaran i consolidaran en aquest bloc.

Considerem important el contacte de I'alumne amb el mén real i per tant durant el
bloc, enginyers (ex-alumnes i professionals d’éxit) explicaran la seva
experiéncia empresarial en petites xerrades i debats i els hi podreu consultar
els vostres dubtes técnics i professionals.

Aixi mateix, durant el curs 2006-07 es va iniciar |'experiéncia de fer una visita
externa. Concretament un dia es va visitar el laboratori d’usabilitat de Walqga a
Osca on varem veure aquesta instal-lacid i altres empreses del parc cientific. Durant
aquest curs s’intentara tornar a visitar algun altre laboratori o empresa relacionada.

Els alumnes matriculats en el bloc podran realitzar el seu treball fi de
carrera dintre de la tematica de la Interaccié Persona-Ordinador a GRIHO,
el nostre grup de recerca, per completar la seva formacié en la disciplina.




2. ESTRUCTURA

Teoria| Lab.

1" semestre (9 crédits)
Enginyeria de la Usabilitat i de I'’Accessibilitat | 0,5 cr
Multimédia 0,5cr
Disseny Grafic 1,5cr
Accessibilitat 1lcr
Inspeccio 1cr
Taller Multimedia (1) 1,5cr
Laboratori d’'usabilitat 2cr

2° semestre (6 credits)
Programacié en XML 2cr
Arquitectura de la Informacio 1lcr
Taller Multimedia (I1) 1,5cr
Invitats 2cr

Durant I imparticié del bloc I'alumne assistira regularment a sessions presencials:

- classes teoriques on s’explicaran i debatran els conceptes teorics que
formaran la base conceptual.

- laboratori on podran provar les técniques explicades, ampliar i reforcar el
coneixement apresos.

Paral-lelament a l'avancg dels continguts teorics de l'assignatura els alumnes
desenvoluparan tres practiques que realitzaran en grups de com maxim tres
alumnes y que lliuraran al final de la mateixa.

Las practiques seran:
i. desenvolupar un lloc web decidit pel grup aplicant les técniques apreses
durant el curs, i
ii. realitzar una aplicacié multimédia que finalment s‘ajuntara en una part
predeterminada en la fase de analisis del lloc web anterior.
iii. tanmateix, amb I'Us del laboratori d’usabilitat del grup GRIHO s’avaluara el
grau d’usabilitat i d’accessibilitat de |'aplicacié desenvolupada.

D’aquesta forma cada grup, al finalitzar el bloc, presentara un treball global amb el
que el professorat podra valorar el grau d‘assimilaci6 dels coneixements
desenvolupats.



3. PROGRAMA

A continuacio es descriuen part® dels continguts descrits en I'

Multimedia

En aquest itinerari es pretén consolidar els conceptes i les técniques relacionades
amb la IPO amb la realitzacié practica d’'un projecte web amb estreta relaci6 amb
components multimédia, aquest modul permetra introduir els conceptes generals
relacionats amb la multimedia i la seva relaci6 amb Internet i la usabilitat i
accessibilitat de les interficies d’usuari.

L'index dels continguts d’aquest modul son els seglents:
- Conceptes basics
- Tecnologies de base
- Tipus de multimedia
- Multimedia en Internet
- Técniques de compressié de video
- Disseny:
o de la informacié
o de la presentacio
o de la interaccié
Drets d’autor en continguts multimeédia

Disseny Grafic
El primer taller practic de I'assignatura condueix a I'alumne a la familiaritzacié amb
les eines de processar informacié grafica.

L'index de continguts d’aquest modul es el seglent:
- Adquisicié de la informacio
- Modes grafics
- Composicions grafiques
- Efectes digitals
- Impressié digital

Programacié en XML

Des que el W3C va aprovar l'especificaci6 1.0 de XML (eXtensible Markup
Language) al febrer de 1998, gran quantitat d'informacid, aplicacions, utilitats i
programari de tot tipus s'ha generat al voltant d'aquest nou estandard. XML és un
llenguatge de marques que fa que les dades siguin més portables i, com s'ha
esmentat anteriorment, constitueix I'Ultim i més actual referent en el
desenvolupament de tot tipus d'aplicacions.

Sens dubte esta marcant la forma de desenvolupar les aplicacions interactives, i en
Internet en particular, el futur proxim.

En aquest modul didactic es mostren les principals caracteristiques del llenguatge
XML i com podem utilitzar-lo per a desenvolupar aplicacions en |'entorn d’Internet.

L'index del contingut d'aquest modul és el seglient:

- Introduccié (Origens, avantatges, arees d’aplicacio)
- Eines per treballar amb XML

- Elaboracié de documents XML

- Documents XML ben formats i documents XML valids
- DTDs

- Namespaces

! No es detalla tot el contingut de I'estructuraatague algunes de les parts estan lligades entre si



- Fulls d’estil per documents XML

- DSSSL

- CSS

- XSL, XSLT i XPath

- XSL-FO: objectes de formateig

- XHTML 1.0

- Diferencies amb HTML

- Convertir HTML en XHTML manualment i automaticament
- Visualitzar XHTML en los navegadors actuals

- WML (Wireles Markup Language)

- XML en los navegadors

- CSS, XSLT, DOM i Javascript

- Enllagos en XML

- El futur de XML

- Llenguatges derivats de XML e interficies de manipulacio

4. MATERIALS DE L'ASSIGNATURA I PROGRAMARI

Tot i qué el material necessari per seguir el bloc sera posat a I'abast de I'estudiant
mitjancant el campus virtual de la UdL, a continuacié trobareu les principals fonts
d’informacidé que s’utilitzen en aquesta assignatura:

Apunts:

Lorés, J.; Granollers, T. (2004). La Ingenieria de la Usabilidad i de la
Accesibilidad aplicda al diseiio i desarrollo de sitios web. Ediciones de la
Universitat de Lleida.

Perdrix, F. (2004). Hojas de Estilo y usabilidad. Ediciones de la Universitat de
Lleida.

Llibre:
Granollers, T.; Lorés, J.; Cafnas, ].]J. (2005) Disefio de sistemas interactivos
centrados en el usuario. Editorial UOC

Lloc web: http:www.mpiua.net

Programari:
S'utilitzaran eines especifques en el taller d’usabilitat.
En el taller de multimedia s’utilitzara Macromedia Director
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Enllacos web més destacats:

- Asociacion Interaccién Persona-Ordenador, AIPO: http://www.aipo.es.

Web del grup de recerca GRIHO: http:www.griho.net.

Sitio web de J. Nielsen: http://www.useit.com.

Destacado sitio en espanol sobre Disefio de la Informacidn, el Desarrollo web
i la Presentacion de Datos Multimedia: http://www.alzado.org.

- ACM's Special Interest Group on Computer-Human Interaction (ACM
SIGCHI):

http://www.acm.org/sigchi.

HCI Index: http://degraaff.org/hci.




- Fundacién Sidar - Acceso Universal: http://www.sidar.org.
- Web Accessibility Initiative (WAI): http://www.w3.org/WAI.

6. AVALUACIO

L'avaluacio del bloc estara basat sobre els treballs practics, no hi haura examens
teorics.

El treballs practics seran de dos tipus: activitat i entregables (el professor indicara
als estudiants I'enunciat i la data de lliurament).

Les activitats es faran basicament a classe per consolidar els conceptes explicats.
Les activitats seran el 15% de la nota total i els entregables seran el 85%.

Els entregables formaran part de un projecte global fet en grup.



