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1. OBJECTIUS

L’objectiu d’aquesta assignatura es ser una introduccié a tots els
conceptes de programari lliure que es veuran a assignatures posteriors (o
simultanies) i a aquells conceptes mes filosofics o genérics del programari
lliure.

2. PROGRAMA

Introduccié

Programes i Llicencies

Programari Lliure

Comunitat de PL

Llicencies Lliures

La industria informatica

Etica professional i programari lliure
Model de desenvolupament

Altres temes

Bibliografia

3. MATERIALS DE L’ASSIGNATURA | PROGRAMARI

Tots els materials requerits per I'assignatura (les lectures pels debats i
els materials de referéncia: transparéncies, llibres, etc.), estaran
disponibles integrament al campus virtual (tenen tots llicéncia lliure).

4. BIBLIOGRAFIA

La bibliografia basica de I'assignatura esta disponible al campus virtual
de forma integra

5. AVALUACIO

L’assignatura s'avaluara mitjancant avaluacié continuada. El treball
avaluable constara de 3 parts, essent la nota final la mitja de totes tres.

— Participacio als debats (campus virtual).
— Treball escrit (en angles)
— Presentacio de tema a classe



La nota de la participacié als debats tindra dos parts, per una banda un
75% de la nota sera de les aportacions dels mateixos alumnes. | les
respostes i contribucions dels alumnes a les aportacions d'altres sera un
25% de la nota.

El treball escrit sera de forma individual, s'haura d'entregar en un format
estandard i haura de ser de 10 planes aproximadament. Aquesta tasca
sera individual.

La presentacié a classe sera sobre el mateix tema de que s'ha fet el
treball, i sera una defensa, de 6:40, amb 20 transparéencies, sobre el
treball fet. S'avaluara tant la presentacio com la participacio (preguntes i
debat) a les presentacions d'altres.
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