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dilluns, 22 de gener de 2018

Xerrada-taller "Programar sense programar:
Altres formes d'aprendre programacio”

A carrec de Carles Mateu, professor d'informatica a I'EPS i investigador
de la UdL

Informacioé de I'esdeveniment

Lloc:
Aula 1.02 EPS

Adreca:
Campus de Cappont (UdL) C/ Jaume Il, 69 - Lleida

Preu:
Activitat gratuita prévia Inscripci6

Inici:
22 de de gener de 2018

El dilluns 22 de gener en Carles Mateu, professor |8 W Descaregar imagen
d'informatica a I'EPS i investigador de la UdL, fara
una xerrada-taller sobre programacié informatica.
(Aula 1.02 EPS - 17:30h)

Mateu és docent a Enginyeria Informatica, a
Enginyeria Electronica i al Master d'Enginyeria

Informatica i especialista en temes
de comunicacions i seguretat, programacio i
Internet de les coses, i BigData, també

en Intelligéncia Artificial i en la optimitzacio
energetica, modelitzacié del comportament dels
turistes i analisi de xarxes socials.

Programa

- Per qué s'hauria d'aprendre a programar?

- La importancia d'STEM: Science-Technology-Engineering-Mathematics
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) Que aprendre?
- E I Ilenguatge: Python

- L e s e i n e s

- No ens enganyem: programar és avorrit.
- Programar i tocar: RaspberryPi
- Programar i jugar: Minecraft

- Més enlla de programes simples: Inteligencia Artificial, blocks,....

Inscripcié: Clica aquest enllag [ https://goo.gl/forms/THj6OaNKROFT3Wgm1 ]
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