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Arduino:
. Lluitadors de sumo

U'Arduino és una placa electronica de hardware lliure que permet
desenvolupar aplicacions de manera senzilla.

En aquest taller, els alumnes reben una petita llico sobre l'us d'arduino i se'ls
mostra una de les seves aplicacions; els robots de sumo. Els estudiants
podran participar en una competicio amb lluitadors de sumo dissenyats amb
arduino.

Adrecat a: Qualsevol nivell educatiu

Calendari: Tot el curs
Lloc: A consensuar amh el centre
Coordinacio: Susanna Maza

Tornaraindex




Arquitectura Verda

Introduccio teorica sobre les solucions basades en la natura (nature hased

solutions - NBS) aplicades en arquitectura.
Nou concepte que abasta totes les accions que es recolzen en els

ecosistemes i els serveis que aquests proveeixen, per resoldre diversos
desafiaments de la societat, entre ells el canvi climatic.

Adrecat a: Qualsevol nivell educatiu

Calendari: Tot el curs

Lloc: A consensuar amb el centre

Taller practic de Uexecucio a escala 1.1 d'un detall constructiu de coberta verda.

Es dura a terme de forma individual o per parelles i amb materials que es fan servir a obra

Coordinacio: Susanna Maza

Tornaraindex



Blockchain desxifrat; Descobreix la
tecnologia que esta revolucionant el mon

Vols entendre con funciona la tecnologia darrera del Bitcoin, NFT i les transaccions més segures del
planeta? En tan sols una hora et portem a un viatge practic i dinamic per descobrir qué és el
Blockchain, com garanteix la confianca sense intermediaris i, per qué esta canviant la manera de fer
negocis, art i molt més.

Aprendras a crear la teva propia cadena de blocs i a veure amb els teus propis ulls la magia de la
descentralitzacio!

Un taller intens, practic i participatiu on no només veuras la teoria, sind que tocaras i crearas el
Blockchain tu mateix.

Els objectius del taller son:

Desmuntar el misteri del Blockchain i entendre per qué és la revolucio tecnologica actual.

Coneixer conceptes claus com blocs, hash, mineria i consens de manera clara i senzilla.

Posar-te aprova creant una cadena de blocs des de zero amb Python, sense necessitar experiencia
previa!

Explorar aplicacions reals que ja estan transformant la banca, l'art digital, la logistica i la seguretat.

Al sortir del taller, tindras el poder d'entendre i explicar una de les tecnologies més potents del mén
digital i hauras creat la teva propia cadena de blocs! Preparat per convertir-te en agent del canvi?

Adrecat a: Alumnes d’ESO, Batxillerat i CF
Calendari: A convenir

Durada: 60'
Lloc: A consensuar amb el centre
Coordinacio: Susanna Maza

Tornaraindex




B Construccio sostenible

L'arquitectura que sestima el medi ambient

L'arquitectura forma part del medi on habitem els éssers humans. La manera de
construir els edificis pot repercutir notablement en el medi ambient. El taller
pretén donar una pinzellada dels conceptes fonamentals que permeten construir
larquitectura d'una manera mes sostenible.

Es tractaran conceptes com la inercia termica als edificis, la utilitzacio de
laillament termic, els materials de construccio de baix impacte ambiental o
lenergia que consumeix ledifici.

Adrecat a: Alumnes d’ESO (3r i 4t) i batxillerat
Calendari: Tot el curs
Lloc: Campus Lleida. Edifici CREA, Taller Edificacio
Coordinacio: Susanna Maza

Tornaraindex




Crea amb Intel-ligencia Artificial: Generacio
de text | imatges amb Python

Vols veure com una maquina pot escriure histories o generar imatges? En aquest taller d'una hora ens
endinsarem en el mon de la Intel-ligencia Artificial creativa. Farem servir models d'lA senzills per generar text
automatic i imatges, i entendre com funciona la magia que hi ha al darrera del ChatGPT, DALLE i altres eines
creatives amb una sessio demostrativa i participativa, amb exemples en viu i exercicis guits que permeten veure
resultats immediats sense necessitat de coneixements previs en programacio.

Els objectius del taller son:

Descobrir com funciona la generacio de text i imatges amb IA.

Utilitzar UWibreries com transformers o eines en linia com Hugging face per generar contingut.
Crear petits projectes: una historia curta o una imatge generada per IA.

Reflexionar sobre els usos creatius i etics de la IA

En acabar el taller, els participants hauran generat contingut (text o imatges) amb IA, i entendran com aquestes
eines creatives funcionen i poden usar-se de manera responsable.

Adrecat a: Alumnes d’ESO, Batxillerat i CF
Calendari: A convenir
Durada: 60

Lloc: A consensuar amb el centre
Coordinacio: Susanna Maza

Tornaraindex




Criptografia

La criptografia és una necessitat derivada de realitzar comunicacions per escrit (a lorigen)
creada per a preservar la privacitat de la informacio que es transmet, garantint que una
persona que no estigui autoritzada no pugui llegir el contingut del missatge.

En la historia hem tingut multitud d'exemples de maneres d'encriptar missatges des dels més
senzills, com és el criptosistema de Cesar, als actuals, basats en problemes matematics
complexos, i sense oblidar-nos de la maquina d'encriptacio més famosa de la historia: la
magquina Enigma.

En aquest curs es dividira en dues parts: una primera on s'explicaran diferents criptosistemes
de la historia, i una altra on es tractara de posar a la practica l'aprés en la primera per poder
superar una escape room virtual.

Adrecat a: Alumnes de 3r i 4t d’ESO i Batxillerat
Calendari: Tot el curs
Lloc: A consensuar amb el centre
Coordinacio: Susanna Maza

Tornaraindex




Descobrint com pensa ChatGPT: Tokens,

Interpretacio i respostes

Com pot un model com ChatGPT entendre el que escrivim i contestar de manera coherent? En aquest taller
d'una hora explorarem el procés que segueix una IA per transformar paraules en "tokens", interpretar el
significat i generar respostes. Tot plegat amb exemples senzills, explicacions interactives, visualitzacions
de tokenitzacio i petits experiments en viu amb Chat GPT perque la "caixa negra" deixi de ser tan
misteriosa.

Els objectius del taller son:

A Entendre les tokens i per qué son importants.

A Veure com el model interpreta un prompt i en prediu el resultat.
A Relacionar el procés amh exemples practics i jocs de codificacio

En acabar el taller, els participants comprendran millor com funciona ChatGPT "per dins” i tindran eines
per pensar de manera critica sobre les seves respostes.

Adrecat a: Alumnes d’ESO, Batxillerat i CF
Calendari: A convenir

Durada: 60'
Lloc: A consensuar amb el centre
Coordinacio: Susanna Maza

Tornaraindex




El mon de la recerca en
l'ambit energetic

Xerrada on s'introdueix a l'alumnat en el mon de la recerca i el seu paper en la
societat actual. Consta de tres parts.

Parlarem dels reptes dels recursos energetics i canvi climatic, la necessitat de fer
recerca en energia i com s'esta fent actualment, en una tercera part, s'exposa un

projecte real que ha donat lloc a una tecnologia patentada en els darrers anys, com
a cas d'exit.

Adrecat a: Alumnes de 3r i 4t d’ESO i Batxillerat
Calendari: Tot el curs
Lloc: A consensuar amb el centre

Coordinacio; Susanna Maza

Tornaraindex




El poder de la Logistica

La logistica és una part fonamental de qualsevol empresa per tal d'excellir en el seu
objectiu empresarial. Aquest taller es basa en una dinamica inspirada en el Beer Game, on
es simula el funcionament d'una cadena de subministrament formada pel consumidor final,
un distribuidor i la fabrica. Les persones participants buscaran satisfer la demanda dels
seus clients definint la seva estrategia d'aprovisionament per tal de tenir uns costos
logistics el més baixos possibles.

Aquest joc permet visualitzar diversos problemes que apareixen en la coordinacio dels
agents que intervenen en les cadenes de subministrament i com aixo afecta en la
competitivitat de les empreses.

No es pressuposa cap coneixement previ de logistica per dur a terme el taller, sino que els
diversos conceptes s'introdueixen amb el joc.

Adrecat a: Alumnes d’ESO i Batxillerat
Calendari: Dies a convenir

Lloc: Campus Igualada o al propi institut

Coordinacio: Mireia Cobos

Tornaraindex




Energia solar fotovoltaica | termografia

Es realitzara una introduccio de la llum solar, per a posteriorment parlar de la seva
distribucio espectral. Aixo ens donara peu a explicar lefecte fotovoltaic i introduir la
transformacio dels fotons incidents en corrent electric. En aquest mateix context, s'exposara
el concepte de la radiacio emesa per qualsevol cos en funcio de la seva temperatura i com la
termografia es capac de detectar-la i indicar la temperatura dels cossos.

Despres d'aquesta breu introduccio teorica passarem a realitzar una demostracio practica.
D'una banda, farem servir un modul fotovoltaic per mostrar el seu funcionament i introduir
conceptes important de lenergia solar fotovoltaica com és el seguiment "tracking", la
utilitzacio d'inversors i bateries etc. D'altra banda, mitjancant una camera termografica i
termometres infrarojos explicarem curiositats de la radiacio i la seva interaccio amb
diferents materials (materials transparents a la radiacio, reflexius, etc.).

Adrecat a: Alumnes d’ESO (3r i 4t) i batxillerat
Calendari: Tot el curs

Lloc: Campus Lleida. Edifici CREA
Coordinacio: Susanna Maza

Tornaraindex




Escaner 3D

Un escaner 3D és un dispositiu que serveix per capturar la geometria d'un
objecte i el seu color per a formar després un model 3d del mateix.

Els estudiants podran transformar un objecte real en un virtual que podra ser
manipulat amb les aplicacions informatiques adequades.

Adrecat a: Qualsevol nivell educatiu

Calendari: Tot el curs
Lloc: A consensuar ambh el centre

Coordinacio: Susanna Maza

Tornaraindex




Fabricacio de peces amb
impressores 30

o o Po Do Po o o

Descripcio de les impressores 3D del Laboratori de Robotica

Descripcio del funcionament d'una impressora 3D: fabricacio additiva amb
termoplastics i amb resina

Exemple de funcionament d'una impressora 3D cartesiana

Exemple de funcionament d'una impressora 30 Delta

Exemple de funcionament d'una impressora 30 LCD

Descripcio d'aplicacions a nivell amateur i industrial

Visita al Laboratori de Robotica. Robots mobils creats amb impressores 3D

Adrecat a: Alumnes de 4t d’ESO i Batxillerat
Calendari: A concretar

Lloc: Campus Lleida. Laboratori de Robotica

Coordinacio: Susanna Maza

Tornaraindex




Fisica: forces

L'objectiu del taller es familiaritzar-se i entendre el caracter vectorial de les
forces. Consisteix en un conjunt de simples experiencies :

A L'arrossegament d'un cos amb una corda.

A L'arrossegament d'un cos amb dues cordes.

Es construeix un dispositiu de simple fabricacio (politges) per tal dil-lustrar i
entendre la composicio de tres forces en un punt.
Les experiencies les realitzen els propis participants.

Adrecat a: Alumnes de 4t d’ESO
Calendari: A concretar
Lloc: A consensuar amb el centre

Coordinacio: Susanna Maza

Tornaraindex
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Bl Giroscopi

El giroscopi és un dispositiu mecanic que serveix per a mesurar, mantenir o
canviar l'orientacio a l'espai d'algun aparell o vehicle.

En aquest taller manipularem i experimentarem amb el dispositiu tot mostrant
les seves aplicacions i veurem com la tecnologia, i en concret aquest aparell, és

util en la prevencio de riscos i accidents.

Adregat a: Qualsevol nivell educatiu

Calendari: Tot el curs
Lloc: A consensuar amh el centre

Coordinacio: Susanna Maza

Tornaraindex




|dentificacio digital
De la contrasenya al DNI electronic

A data d'avui és una realitat que Internet ha esdevingut un mitja fonamental per
la realitzacio de cada cop més activitats com ara comprar, contractar serveis,
demanar cita al metge, pagar tributs, i realitzar operacions bancaries, entre
moltes altres.

Un aspecte comil de totes elles és la necessitat que la persona que les duu a
terme s'identifiqui de manera fidedigna. En aquesta conferencia es parlara dels
mecanismes actuals que existeixen per tal que els ciutadans puguem demostrar
la nostra identitat en un mon cada cop més virtualitzat.

Adrecat a: Qualsevol nivell educatiu

Calendari: Tot el curs
Lloc: A consensuar amb el centre
Coordinacio: Susanna Maza

Tornaraindex




DN Informatica. LEST'S CODE

Ei, thas preguntat mai com es fa Instagram? | la xarxa X? | totes les pagines web,

G re e n fO Ot jocs i apps que utilitzes a diari? Programant! En aquest taller us oferirem una

introduccio molt practica, visual i interactiva a la programacio.

006 Greenfoot: lunarlander

Utilitzarem un programari educacional (Greenfoo) gratuit, amb una comunitat

e destudiants molt actius, i molts recursos disponibles (FAQs, llibres, forums...) per
aprendre a programar d'una manera molt entretinguda.

[ Fiag Adrecat a: Alumnes de 4t d'ESO i Ir i 2n de batxillerat
Calendari: Dies a convenir; horari, preferiblement matins
= ;

Lloc: Campus Igualada

Coordinacio: Mireia Cobos

P Tornaraindex




Informatica. Usabilitat

Durant liltima decada s'esta produint un gran avang en la manera com fem servir els sistemes
interactius, com ara ordinadors portatils, tablets, telefons, televisors intel-ligents ... Potser un
dels dispositius que més ha canviat i que més s'ha integrat en el nostre dia a dia és el telefon
intel-ligent. Aquest tipus de sistemes interactius és usat per tot el mon, en qualsevol moment i
lloc. Aixo és possible gracies als avencos que es produeixen en el camp del desenvolupament
d'aquests dispositius mobils. Sabem que han millorat en gran mesura els factors tecnologics,
com la pantalla, memoria, connectivitat, camera de fotos ... Pero, que és el que ha aconseguit
que aquests dispositius tinguin Uexit actual i siguin utilitzats de forma massiva per tot el mon?

En aquest taller s'analitzen els factors que van fer possible que fa poc més d'una decada es
produis un canvi radical en la manera en que es dissenyen, fabriquen i utilitzen els telefons
intel-ligents per tal d'entendre com aquest canvi va marcar linici d'una nova era en la manera
com els utilitzem.

Adrecat a: Alumnes de 4t d'ESO i 1r i 2n de batxillerat
Calendari: Tot el curs

Lloc: Campus Igualada
Observacions: El taller soferira en angles
Coordinacio: Mireia Cobos

Tornaraindex




Intel-ligencia Artificial en accio: Seguiment de
mans en temps real amb Python

Descobreix com les maquines poden detectar i seguir els moviments de la teva ma en temps real! En aquest taller practic
d'una hora, aprendras a utilitzar eines d'lA i visio per computador per construir un sistema que detecta la teva ma amb la
camera del teu ordinador. farem servir Python i la llibreria MediaPipe per aconseguir resultats sorprenents amb molt
poques linies de codi.

La metodologia a sequir es basara en una sessio molt visual i practica, amb una petita demo en viu i exercici guiat perque
cada participant pugui fer-ho funcionar al seu ordinador.

Els objectius del taller son:

A Entendre queé és el seguiment de mans i com es pot fer amb IA

A Introduir-se a la libreria MediaPipe i el seu tis amb Python.

A Desenvolupar una aplicacio senzilla que detecti i segueixi les mans en temps real.

A Explorar com aquesta tecnologia s'utilitza en videojocs, realitat augmentada i control de gestos.

En finalitzar el taller, els participants sortiran amb una app que detecta i sequeix les mans en temps real, havent entes
com aplicar la IA i analisi de videos en directe.

Adrecat a: Alumnes d’ESO, Batxillerat i CF
Calendari: A convenir
Durada: 60

Lloc: A consensuar amb el centre
Coordinacio: Susanna Maza

Tornaraindex




Intel-ligencia Artificial i Visio per Computador:
Ensenya la maguina a veure com tu

La visio per computador esta canviant la manera com les maquines entenen el mon: des de reconeixer cares fins a
detectar objectes i ajudar a conduir cotxes autonoms. En aquest taller duna hora descobriras com funciona aquesta
tecnologia i crearas un sistema que reconeixera imatges senzilles. Amb Python i eines accessibles, veuras com les
maguines aprenen a "veure" i entendre el que nosaltres veiem amb una sessio practica i interactiva, amb exemples
visuals i codis facils d'entendre que permeten veure resultats immediats.

Els objectius del taller son:

A Entendre la visid per computador i les seves aplicacions.

A Aprendre a treballar amb imatges i dades visuals amb Python.

A Entrenar un model senzill per classificar imatges (per exemple, diferenciar gats i gossos).
A Motivar els alumnes a seguir aprofundint en IA i les seves aplicacions

En acabar el taller, els participants entendran els principis basics de la visio per computador i sortiran amb un model
funcional que reconeix imatges, preparats per seguir avangant en IA

Adrecat a: Alumnes d’ESO, Batxillerat i CF
Calendari: A convenir

Durada: 60'
Lloc: A consensuar amb el centre
Coordinacio: Susanna Maza

Tornaraindex
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Internacional EPS

ol ¥ Mobilitat academica ... i molt més!

-~ L’EPS és una escola altament tecnificada, que té com a una de les seves linies estrategiques
la internacionalitat dels seus estudis. Un Pla d'Internacionalitzacio que estableix els
objectius i les accions a dur a terme per tal d'assolir la internacionalitzacio dels estudis
impartits a UEscola.

T'explicarem l'ampli mapa de dobles titulacions internacionals en tots els ambits
(informatica, industrials i arquitectura tecnica) i en totes les titulacions (grau i master) que
et podem oferir: Dinamarca, Finlandia, Brasil, Indonesia, ... A més a més de la informacio
“ general dels programes de mobilitat academica propis de la UdL (Erasmus)

Adrecat a: Qualsevol nivell educatiu
Calendari: Tot el curs
Lloc: A consensuar amb el centre

Coordinacio: Susanna Maza

Tornaraindex



Introduccio practica a la Intel-ligencia Artificial:
Prediccio de supervivencia al Titanic amb Python

En aquest taller intensiu d'una hora, aprendras els conceptes basics de la Intel-ligencia Artificial i el Machine Learning a través
d'un cas real i fascinant: predir si una persona hauria sobreviscut al desastre del Titanic. Utilitzant Python i un conjunt de dades
real, entrenaras un model de classificacio senzill i entendras com la IA pot transformar dades en decisions intel-ligents.

la metodologia del taller es basa n una sessio practica i dinamica amb exemples reals i exercicis guiats. No es requereix
experiencia previa en programacio.

En finalitzar el taller, els participants hauran construit un model funcional d'lA capag de predir la supervivencia al Titanic,
entenent les bases de 'aprenentatge automatic i motivats per continuar explorant el mon de la programacio i la IA

Els objectius del taller son:

A Introduir els fonaments de la IA i el Machine Learning

A Familiaritzar-se amb Python i les libreries basiques per a l'analisi i modelatge de dades.

A Comprendre el procés complet d'un projecte d'lA, des de la carrega i neteja de dades fins a lentrenament i avaluacio d'un
model.

A Desenvolupar habilitats practiques per crear una IA que prengui decisions basades en dades reals

Adrecat a: Alumnes d’ESO, Batxillerat i CF
Calendari: A convenir

Durada: 60'
Lloc: A consensuar amb el centre
Coordinacio: Susanna Maza

Tornaraindex




— Lart de preguntar: Bons promts i context
[ per guiar la IA

Una bona resposta depen d'una bona pregunta. En aquest taller aprendrem com escriure
promts efectius i com el context pot transformar completament la qualitat del resultat.
Descobrirem trucs i tecniques per conversar millor amb la 1A a traves d'una sessio practica on,
amb exemples directes i exercicis guiats, els participants escriuran promts i veuran com la
qualitat de les resposta canvia segons la formulacio.

Els objectius del taller son:
A Aprendre qué és un prompt i com estructurar-lo.
A Practicar amb exemples de context i instruccions clares.

/ A Entendre limpacte per ser especific vs. genéric

A Reflexionar sobre les bones practiques i usos responsables.

Adrecat a: Alumnes d’ESO, Batxillerat i CF
Calendari: A convenir

Durada: 60'
Lloc: A consensuar amb el centre
Coordinacio: Susanna Maza

Tornaraindex




Lateral Thinking

Innovacio social i sostenibilitat

Realitzarem un workshop grupal a partir de tecniques creatives com el Brainstorming, el Brainwriting i
el metode SCAMPER, amb l'objectiu d'activar el costat dret del cervell (el més creatiu) per tal dinnovar
en valor i de manera sostenible un sector concret.

Gracies a un procés creatiu aconseguirem construir o redissenyar i innovar un producte i/o servei d'un
sector concret, tenint en compte els Objectius de Desenvolupament Sostenible aportant valor real al
client i a la societat en general, reduint limpacte mediambiental.

Partirem d'un repte social, seguidament investigarem amb la finalitat de millorar-lo i
contextualitzarem les conclusions amb l'eina Context Map Canvas.

Continuarem amb la fase de generacio d'idees, les posarem en comi i finalment exposarem la solucio
final on definirem la proposta de valor en un “The "B* Canvas Model"

Adrecat a: Alumnes d’ESO i Batxillerat
Calendari: Tot el curs

Lloc: Campus d'lgualada o al propi institut

Coordinacio: Mireia Cobos

Tornaraindex
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Logica digital
Introduccio al sistema binari i les portes logiques

En aquest taller s'introdueixen alguns dels conceptes basics d'un computador (CPU, registres,
memoria, instruccions..) a traves d'un joc de taula on es treballen els conceptes del sistema
binari i de les portes logiques. L'objectiu és que les i els alumnes aprenguin com funciona el
binari, com coneixer el valor d'un nimero binari, que son i com funcionen les portes logiques i
tenir una primera idea de com funciona un processador.

El joc de taula, anomenat MOON, consisteix en realitzar diferents operacions aritmetiques i
logiques per tal d'aconseguir que els astronautes puguin arribar a la lluna. Per aconseguir-ho,
cal coneixer com funcionen algunes de les portes logiques (AND, OR, NOT, XOR) i operacions
(INC, DEC, MOV, ROL, ROR) basiques. Tot aixo utilitzant registres en binari.

Adrecat a: Alumnes de 3r i 4t d’ESO i Batxillerat
Calendari: A convenir

Lloc: Campus d'lgualada o al propi institut

Coordinacio: Mireia Cobos

Tornaraindex




En Uactualitat, Uelaboracio d’un projecte d'arquitectura consta de varies fases, la primera de les
quals es el desenvolupament d'una idea, després es dibuixa en suport cad i/o paper, i a continuacio,
es construeix (idea-dibuix-construccio). No obstant, observant la historia de la construccio, el cert s
que mai ha estat aixi. L'arquitectura historicament es construeix, després hem aprés a imaginar-la
abans de construir-la. De la mateixa manera que el llenguatge és lessencia del pensament, els
materials de construccio son la substancia de lobra d’arquitectura o denginyeria.

Al taller de materials de construccio es presenten les caracteristiques més rellevants dels materials
de construccio que han formalitzat bona part dels edificis i obres singulars del segle XX: la terra en
forma de tova ifo tapia, la terra cuita o més coneguda amb el nom de ceramica, la pedra natural, la
pedra artificial o més coneguda com a formigo, la fusta i els acers.

Adrecat a: Alumnes de 4t d'ESO i 1r i 2n de batxillerat
Calendari: A consensuar amb el centre

Lloc: Campus Lleida. Edifici CREA
Coordinacio: Susanna Maza

Tornaraindex




Mecatronica

Maquines electriques i sistemes olechidraulics

PART 1. MAQUINES ELECTRIQUES. Farem una revisid de conceptes electrics basics: diferencia entre CC i CA,
entre monofasica i trifasica, classificacio de les maquines electriques, etc. Amb Uajuda d'una bancada
experimental disponible al laboratori, explicarem que és un motor d'induccio i com es pot regular la seva
velocitat. Estudiarem com varia el corrent que consumeix el motor per diferents tipus d'arrencades i
depenent del parell resistent que ha de vencer.

PART 2. SISTEMES OLEOHIDRAULICS. Presentarem els elements que formen part d’un sistema oleohidraulic i
veurem com es transforma lenergia, des de la potencia electrica consumida pel motor, fins lenergia
mecanica proporcionada pels actuadors. Explicarem el funcionament de la unitat de bombeig i lorigen de
les perdues energetiques en cada component. Per acabar, veurem un exemple practic de funcionament
d’un circuit oleohidraulic.

Adrecat a: Alumnes d’ESO (3r i 4t) i batxillerat
Calendari: Tot el curs

Lloc: Campus Lleida. Edifici CREA, Taller Mecatronica

Aquest taller es divideix en dues parts (15- 30 minuts). Cada part també es pot oferir com un taller independent.

Coordinacio: Susanna Maza

Tornaraindex




NeuroScalextric

El neuroscalextric es un taller practic que mostra les possibilitats de la
neurociencia. Actualment, els electroencefalogrames s'utilitzen per a monitoritzar
lestat del cervell dels pacients en U'ambit medic. A UEscola Politecnica Superior
estudiem com utilitzar-los per interactuar amb dispositius mitjangcant pensaments
| evocacions.

Belluguem els cotxes amb la ment. Un casc neuronal llegeix les ones cerebrals de
lusuari a traves d'uns sensors i envia la informacio a un ordenador on son
processades. Quan lordenador detecta el pensament adequat envia una senyal a
la placa arduino per a que subministri corrent al vehicle.

Adrecat a: Qualsevol nivell educatiu

Calendari: Tot el curs
Lloc: A consensuar amh el centre

Coordinacio: Susanna Maza

Tornaraindex











































