Fonaments d’ I nformatica

Professor — Josep M. Erill Lladonosa

Objectius

1. Proporcionar uns coneixements basics del comportament funcional i estructura d'un
computador.

2. Donar una visié general dels diferents tipus de programari, tant a nivell de sistema com
d aplicacio.

3. Habituar-se atreballar en altres bases numeriques (2-binaria, 8-octal i 16-hexadecimal), a
més de la base 10-decimal.

4. Anditzar programes senzills codificats en un llenguatge de programacié d'at nivell
(Ilenguatge C).

5. Dissenyar algorismes senzills, per a la resolucio de problemes, i codificar-los en un
[lenguatge de programacié d’ alt nivell (Ilenguatge C).

Temari

1.El Maquinari basici el Programari del Sistema
1.1.- Les generacions d ordinadors
1.2.- Arquitecturade Von Neumann
1.3.- LaMemoriadel Sistema
1.4.- El Processador
1.5.- Els Dispositius d’ Entrada i Sortida (1/0)
1.6.- Arquitectura basica d’ un ordinador
1.7.- El Sistema Operatiu
1.8.- Programes d’ Aplicacio
1.9.- Llenguatge de Programacié i Traductors (Compiladorsi Intérprets)

2. Introducci6 ala Programacié en llenguatge C
2.1.- Introduccio
- 2.1.1.- Processos i Instruccions
- 2.1.2.- Resoluci6 d un problema mitjancant |a computadora (algorisme)
2.2.- Introducci6 a llenguatge C
2.2.1.- Historia
2.2.2.- Estructura basica d’ un programa
2.2.3.- Creaci6 d'un programa
2.3.- Elselements d'un programaen C
2.3.1.- Paraules reservades



- 2.3.2.- Definicio de Variablesi Constants
2.3.2.1- Tipus de Constants
2.3.2.2- Tipus de Variables
- 2.3.3.- Operadorsi Expressions
- 2.3.4.- Instruccions d'E/S
2.4.- Estructures Algorismiques Basiques
- 2.4.1.- Composicio Sequencial
- 2.4.2.- Composici6 Alternativa o Estructures de Selecci6
- 2.4.3.- Composicio Iterativa (Repetitiva) o Estructures de control (Bucles)
2.5.- Biblioteques de funcions basiques de C.
3. Aritmetica Binaria
3.1.- Preliminars
3.2.- Codificacio de lainformacio
3.3.- Sistemes de Numeracié
3.3.1.- Sistema Decimal
- 3.3.2.- SistemaBinari
- 3.3.3.- Sistema Octal
- 3.3.4.- Sistema Hexadecimal
- 3.3.5.- Métodes de Conversio entre Representacions
3.4.- Operacions Binaries Basiques
- 3.4.1.- Addicio
- 3.4.2.- Subtraccio
3.4.3.- Producte
3.4.4.- Quocient
3.5.- Representacio de nUmeros amb signe
3.5.1.- Signei Magnitud
3.5.2.- Complement a1
3.5.3.- Complement a2
3.5.4.- Operacions amb signe
3.6.- Codificacio Alfanumerica

4. Estructures de dades complexes
4.1.- Arrays unidimensionals (llistes o vectors)
4.2.- Tires de caracters (cadenes o strings)
4.3.- Arrays bidimensionals (taules o matrius)
4.4.- Aplicacions dels arrays
4.5.- Labiblioteca de funcions del fitxer “string.h”
4.6.- Estructures
4.7.- Estructures niuades
4.8.- Arrays d’ estructures

Metodologia



Es reditzaran 4.5 crédits de teoriat+problemes cada setmana. A partir de la segona setmana
comencaran a realitzar-se les practiques (1.5 credits), que es faran simultaniament amb la
teoriaamb |’ objectiu d’ anar reforcant el's continguts teorics donats a classe.

Avaluacio
Avaluacié deles Practiques

1) L’ assistencia a les classes de practiques sera obligatoria a 100% per tal de poder superar
les practiques.

2) No es permetran faltes injustificades de cap mena

3) Lesfates que esjustifiquin per part de I’ alumne necessitaran €l vist i plau del professor de
practiques.

4) Els alumnes que no tinguin avaluades | es practiques suspendran tota |’ assignatura.

5) Es podran recuperar les practiques a setembre amb la prova que consideri més adient el

professor de practiques (examen tedric, examen practic, presentar un programa, ...).
6) Les practiques s avaluaran de la forma seglent:

80% Funcionament correcte de la practica segons enunciat.
20% Preguntes de les practiques a classe.

Avaluaci6 del’assignatura

L’avaluaci6 sera continuada. Les practiques tenen un pes important i suspendre-les implica
suspendre I’ assignatura. El procés d’ avaluacié de I’ alumne constara de diferents components:
prova tedrica curta, avaluacié d activitats de practiques i prova tedrica llarga. Cadascun
d’ aquests elements seran determinants per al’ avaluacio final.

Es redlitzara una prova parcial, d una hora de duracié aproximadament, a més a més d’'un
examen final a febrer i un atre a setembre. Els examens finals son de caracter obligatori.
L’examen parcial és optatiu. La nota final és calculara a partir del seglient barem (sempre
s agafaralamillor de les dues):

Nota Final = 20% Parcial+20% Practiques+60% Final

Nota Final = 80% Examen Final+20% Practiques

Al setembre la segona férmula seral’ nica que s aplicara.

La nota del setembre invalida la del juny encara que sigui inferior (compte els que a juny
tenien un 4 i podrien compensar |’ assignatura).
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