ENSENYAMENT DE ENGINYERIA INFORMATICA

ASSIGNATURA:
ARQUITECTURA I ENGINYERIA DE COMPUTADORS I (AEC1)

PROFESSOR/A RESPONSABLE: Concepcio Roig

CURS: 1ler. CREDITS: 4.5 TIPUS: TRONCAL

1. OBJECTIUS

L'augment de la velocitat de comput implica I'existéncia de computadors cada cop
més rapids. Aquest augment de velocitat s’aconsegueix aplicant técniques de
millora del rendiment a distints nivells dins del sistema. En aquesta assignatura
s’estudien les alternatives de disseny que s’apliquen a distintes unitats funcionals i
que permeten augmentar-ne la seva rapidesa. S’introdueix l'estudi del rendiment
associat a cadascuna de les solucions de disseny proposades.

2. ESTRUCTURA

L'assignatura consta d’un total de 4.5 crédits. Aquests es distribueixen 3 credits
presencials més 1.5 de no presencials.

3. PROGRAMA

1. Introduccié
1.1. Evolucié dels computadors.

1.2. Arquitectura i rendiment
2. Jerarquia de memoria

2.1.  Estructura jerarquica de la memoria
2.2. Memoria cache

2.3. Memoria principal

2.4. Memoria virtual.

3. Processament segmentat

3.1. Execucié d’instruccions en pipeline
3.2. Riscos de I'execucié pipeline
3.2.1. Estructurals
3.2.2. Dependéncia de dades
3.2.3. Control




3.3. Planificacio estatica
3.4. Planificacio dinamica

3.5. Processament superescalar i VLIW

4. Processament aritmeétic

4.1. Aritmética en punt fix
4.1.1. Multiplicacié de nombres positius
4.1.2. Multiplicacié de nombres amb signe
4.1.3. Multiplicacié rapida
4.1.4. Algorisme basic de divisid
4.1.5. Divisio rapida

4.2. Aritmética en punt flotant
4.2.1. Representacio normalitzada de nombres en punt flotant
4.2.2. Analisi d’errors
4.2.3. Operacions de suma i resta
4.2.4. Operacions de multiplicacid i divisio

4.2.5. Bits de guarda i truncament

4. MATERIALS DE L'ASSIGNATURA I PROGRAMARI

Les classes de l'assignatura es realitzaran a l'aula. El material es facilitara
mitjancant I'eina de campus virtual.
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6. AVALUACIO

L’assignatura té una UNICA CONVOCATORIA al febrer.
Per a l'avaluacié de 'assignatura es podra optar per una de les dues vies seglients:

1. Lliurament de tres treballs tedric/practics.
2. Examen final.

En el cas d’optar per la via 1, a final del semestre es realitzara una prova de
verificacié per tal de constatar que I'estudiant que ha lliurat els treballs és el mateix
que el que els ha fet. Aixi mateix sera necessari que TOTS els treballs siguin donats
com a validats. En cas contrari la NOTA de |'assignatura sera de suspens.

Les dates de presentacié dels treballs es publicaran al campus virtual.



