ENGINYERIA INFORMATICA

ASSIGNATURA: Analisi de la Web: meétodes matematics i
algoritmics

PROFESSORS: Josep Conde Colom i Joan Gimbert Quintilla

CURS: 2n CREDITS: 6 TIPUS: Optativa i
Lliure Eleccio

1. OBJECTIUS

Els objectius especifics de I'assignatura sén:
« Coneixer l'arquitectura d'un cercador (ex. Google).

+ Comprendre el funcionament dels principals algorismes d'ordenacié de
pagines web (ex. PageRank).

« Coneéixer les técniques estadistiques que hi ha darrere dels procediments
actuals per fer recomanacions (ex. Amazon).

+ Aplicar méetodes i algorismes de I'Analisi Cluster per descobrir grups (ex.
Xarxes Socials).

« Coneéixer I'Gs de la teoria de probabilitats en el filtratge de documents (ex.
filtres de spams).

2. ESTRUCTURA
L'assignatura, que s'imparteix durant el primer quadrimestre del segon curs, consta

de 6 credits, dels quals 4.5 sén de docéncia presencial. Hi haura classes teoriques,
sessions practiques i exposicions de treballs.

3. PROGRAMA

1. Breu introduccio al llenguatge Python.

«  Estructures basiques de dades.
«  Control de flux.

«  Funcions

- Entrada i sortida.

2. Técniques estadistiques per fer recomanacions.

« Recollida i gestio de les preferéncies.

« Classificacio dels sistemes de recomanacio.

+ Metodes basats en I'Us d'un model de prediccié: Slope-one schemes.

« Meétodes basats en el comput d'una mesura de similaritat entre usuaris o
items: Pearson Reference Scheme.



Aplicacid a la recomanacio de productes (ex. Amazon).

. Us de I'analisi claster per descobrir grups.

Preparacio de les dades.

Teécniques de I'analisi cluster.

« Classificacié piramidal.

« L'algoritme de les k-mitjanes.

Representacié de dades multivariants en dos dimensions.
« L'algoritme d'escalatge multidimensional.

Aplicacid a l'estudi de xarxes socials.

. Fonaments i técniques per al disseny d'un cercador.

La cerca d'informacio en la Web.

+  Modelitzaci6 de la Web.

Arquitectura d'un cercador.

« Components d'un cercador.

Algorismes d'ordenacié de pagines web.

« Algorisme PageRank emprat per Google.
« Algorisme HITS.

. Meétodes probabilistics per filtrar documents.

Analisi dels documents.

Tecniques probabilistiques de filtratge.
+ El métode bayesia.

+ El métode de Fisher.

Aplicacio als filtres de spam.

. Breu introduccio a d'altres temes.

Modelitzacié mitjancant arbres de decisié.
Teécniques avancades de classificacio.

4. MATERIALS DE L'ASSIGNATURA I PROGRAMARI

Per a les classes teoriques farem servir, com a guid, transparéencies. Aixi mateix,
ens recolzarem en la lectura i analisi d'articles divulgatius i d'altres de caracter
cientific-técnic. Tot aquest material el penjarem al campus virtual.
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6. AVALUACIO
L'avaluacio es fara de manera continuada i constara dels segients punts:
« Per a cadascun dels temes 2,3, 4 i 5 s'haura de fer (75%):

« Realitzacio i presentacio a classe d'un exercici d'aplicacio de les técniques
descrites (60%).

« Revisio i implementacio de petites modificacions del codi Python inclos en
el llibre d'en T. Segaran (40%).

+ Realitzacié i exposicio oral d'un treball d'ampliacié (25%).
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