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1. OBJECTIUS

Aquesta assignatura és continuacié directa d'Iniciacié6 a I'Enginyeria de
Software i continua amb I'exposicid6 de la metodologia de desenvolupament
iterativa. En concret, es continuen els temes de disseny de la metodologia.

Degut a que el disseny esta forca relacionat amb la implementacié, aquesta
assignatura també és una continuacié dels aspectes de programacié orientada a
objectes presentats a I'assignatura Estructures de dades i algorismes.

Al finalitzar I'assignatura I'alumne sera capag d'aplicar criteris de disseny orientats a
objectes i coneixera aspectes avancats de programacio en llenguatges que permetin
aquest paradigma de programacio.

2. ESTRUCTURA
L'organitzacid es basa en dos tipus de sessions:

Teoria/problemes: Es presenten els conceptes i metodologies. Tot i la
denominacio “teoria”, sempre que es pugui es treballara sobre exemples concrets.

Laboratori: Al laboratori es presentaran els diferents exercicis a resoldre i
es resoldran dubtes sobre aquests. A més, es presentaran els aspectes basics del
llenguatge Java per tal de poder solucionar satisfactoriament les practiques.

3. PROGRAMA

1. Introducci6 a Java
2. Proves de software
Tipus de proves
Proves unitaries i framework Junit
Proves unitaries en aillament
3. Cataleg de patrons GoF
Patrons de creacio
Heréncia vs. delegacio
Objectes compostos
Observador i I'arquitectura Model-Vista-Controlador
4. Persisténcia i orientacio a objectes
Disseny d'un framework de persisténcia
Estandard JPA (Java Persistence API)
5. El patré d'injeccié de dependéncies



1. MATERIALS DE L'ASSIGNATURA I PROGRAMARI

® Transparéencies de tots els temes

® Col-leccié de problemes (inclou examens anys anteriors)
® Fotocopies d'alguns articles de revistes especialitzades
® Plataforma Java i Netbeans
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1. AVALUACIO

La nota de I'assignatura consistira un 60% de la nota de les practiques i un 40% de
la nota de teoria, sempre i quan ambdues estiguin per sobre de 4,0

Hi haura 3 practiques al llarg del semestre, que aproximadament es correspondran
amb aquests temes

Practica sobre Java basic i JUnit

Practica sobre patrons de creacio

Practica sobre altres patrons (potser inclou JPA)

i es considerara superada una practica si aquesta té una nota superior a 4,0

Hi haura dos examens parcials al llarg del semestre que aproximadament es
correspondran amb els segiients temes

-Proves de software i patrons de creacio

-Altres patrons, persisténcia i injeccié de dependéncies

i es considerara un parcial superat si la seva nota és superior a 4,0

Al febrer i al juny es podran re-entregar les practiques no superades del semestre i
aquestes es valoraran amb notes maximes de 8,5 i 7,0 respectivament.

Al febrer es repetira el primer parcial per tal de poder recuperar la seva nota.



Al juny hi haura un examen Unic de tota I'assignatura.

Comentaris addicionals:

:No es convaliden practiques de cursos anteriors

-Entregar una practica copiada (o copiar a I'examen) es considera una falta greu i
comportara una nota de 0 en la convocatoria en la qual tal copia ha estat
entregada.
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