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| 1. OBJECTIUS

1. Proporcionar uns coneixements basics del coreapert funcional i estructura d’'un

computador.

2. Donar una visi6 general dels diferents tipugpamramari, tant a nivell de sistema

com d’aplicacio.

3. Habituar-se a treballar en altres bases nunesig{2-binaria, 8-octal i 16-

hexadecimal), a més de la base 10-decimal.

4. Analitzar programes senzills codificats en @mdjuatge de programacié d’alt nivell

(llenguatge C).

5. Dissenyar algorismes senzills, per a la resoldel problemes, i codificar-los en un
llenguatge de programacio d’alt nivell (llengua@je

| 2. ESTRUCTURA

Es realitzaran 4.5 credits de teoria+problemes sattaana. També es faran una serie
de sessions practiques al laboratori (1.5 crediisg, es faran simultaniament amb la
teoria i els problemes, amb I'objectiu d’anar refot els continguts teorics donats a

classe.

| 3. PROGRAMA

1.ElI Maquinari basic i el Programari del Sistema
1.1.- Les generacions d’ordinadors
1.2.- Arquitectura de Von Neumann
1.3.- La Memoria del Sistema
1.4.- El Processador
1.5.- Els Dispositius d’Entrada i Sortida (1/O)
1.6.- Arquitectura basica d’'un ordinador
1.7.- El Sistema Operatiu
1.8.- Programes d’Aplicacio

1.9.- Llenguatge de Programacio i Traductors (fiadors i Interprets)




2. Introducci6 a la Programacio en llenguatge C
2.1.- Introduccio
2.1.1.- Processos i Instruccions
2.1.2.- Resolucié d’'un problema mitjancartdenputadora (algorisme)
2.2.- Introduccio al llenguatge C
2.2.1.- Historia
2.2.2.- Estructura basica d’'un programa
2.2.3.- Creaci6 d’'un programa
2.3.- Els elements d’'un programa en C
2.3.1.- Paraules reservades
2.3.2.- Definici6 de Variables i Constants
2.3.2.1- Tipus de Constants
2.3.2.2- Tipus de Variables
2.3.3.- Operadors i Expressions
2.3.4.- Instruccions d’'E/S
2.4.- Estructures Algorismiques Basiques
2.4.1.- Composicié Sequencial
2.4.2.- Composicio Alternativa o EstructuresSetleccio
2.4.3.- Composicio Iterativa (Repetitiva) dristures de control (Bucles)
2.5.- Biblioteques de funcions basiques de C.
3. Aritmética Binaria
3.1.- Preliminars
3.2.- Caodificacio de la informacié
3.3.- Sistemes de Numeracio
3.3.1.- Sistema Decimal
3.3.2.- Sistema Binari
3.3.3.- Sistema Octal
3.3.4.- Sistema Hexadecimal
3.3.5.- Métodes de Conversio entre Representac
3.4.- Operacions Binaries Basiques
3.4.1.- Addicié
3.4.2.- Subtraccié
3.4.3.- Producte
3.4.4.- Quocient
3.5.- Representacié de numeros amb signe
3.5.1.- Signe i Magnitud
3.5.2.- Complement a 1
3.5.3.- Complement a 2
3.5.4.- Operacions amb signe
3.6.- Codificacioé Alfanumeérica

4. Estructures de dades complexes
4.1.- Arrays unidimensionals (llistes o vectors)
4.2.- Tires de caracters (cadenes o strings)
4.3.- Arrays bidimensionals (taules o0 matrius)
4.4.- Aplicacions dels arrays
4.5.- La biblioteca de funcions del fitxer “styih”
4.6.- Estructures
4.7.- Estructures niuades
4.8.- Arrays d’estructures



‘ 4. MATERIALS DE L'ASSIGNATURA I PROGRAMARI |

1. Llistat de problemes proposats que es corregirarantiules classes de
problemes a la pissarra i també amb ajut de I'aidn.

2. Fotocopies amb alguns exercicis resolts que gzdilan a les classes de
problemes.

3. Fotocopies amb taules i esquemes que s'utilitzadas classes de teoria.

4. A les practiques s'utilitzara, com a entorn de deskipament integrat (IDE-
Integrated Development Environment), Bv-C++ (Software lliure distribuit
sota la llicencia GNU, escrit en Delphi) que ut#éitcom a compilador el
MinGW (Minimalistic GNU for Windows>95/98/NT/2K/XP), versié de GCC
(GNU Compiler Collection) per a Windows. L'Ultimansio d’aquest software
és laDev-C++ 5.0 beta 9.2 (4.9.9.2).
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[ 6. AVALUACIO |

Avaluaci6 de les practiques

1) L’'assistencia a les classes de practiques d#igatoria al 100% per tal de poder
superar les practiques.
2) No es permetran faltes injustificades de capanen



3) Les faltes que es justifiquin per part de I'ahemnecessitaran el vist i plau del
professor de practiques.
4) Els alumnes que no tinguin aprovades les prdesiguspendran tota I'assignatura.
5) A més d'un examen extraordinari al febrer, es podecuperar les practiques al
setembre amb la prova que consideri més adienbétgsor de practiques (examen
teoric, examen practic, presentar un programa, ...)
6) Les practiques s’avaluaran de la forma segtient:
80%—> Funcionament correcte de la practica segons egiLinci
20%-> Preguntes de les practiques a classe.

Avaluaci6 de l'assignatura

L’avaluacié sera continuada. Les practiques tenerpes important i suspendre-les
implica suspendre 'assignatura. El procés d’avatude I'alumne constara de diferents
components: prova teorica curta, avaluacié d'aetisi de practiques i prova teorica
llarga. Cadascun d’aquests elements seran detertsiper a I'avaluacio final.

Es realitzara una prova parcial, d’'una hora de aldraproximadament, a més a mes
d’'un examen final al febrer i un altre al setemlitks. examens finals son de caracter
obligatori. L’'examen parcial és optatiu. La notaafi és calculara a partir del segient
barem (sempre s’agafara la millor de les dues):

Nota Final = 20% Parcial+20% Practiques+60% Final

Nota Final = 80% Examen Final+20% Practiques

Al setembre la segona formula sera I'iinica quelisai@.

La nota del setembre invalida la del juny encara sjgui inferior (compte els que al
juny tenien un 4 i podrien compensar l'assignatura)



